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โรงเรียนเซนต์คาเบรียล
แผนการเรียนรู้
สาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี ระดับชั้น ม.3  ภาคเรียนที่ 1 รหัสวิชา CT23101
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1   เรื่อง การเขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาจาวา เวลา16 คาบ / ชั่วโมง
*****************************************************************************************1.  ผลการเรียนรู้ (Learning Outcome) สิ่งที่มุ่งหวังหรือคาดหวังจะเกิดการเรียนรู้ที่เข้าใจอย่างลึกซึ้ง 
     (deep knowledge)  เขียนเป็นความเรียงที่สะท้อนองค์ประกอบ  3  ด้าน  คือ  ความคิดรวบยอดหลัก   
     กระบวนการเรียนรู้  และคุณลักษณะที่พึงประสงค์
รู้และเข้าใจหลักการเขียนคำสั่งควบคุมให้คอมพิวเตอร์ทำงานโดยใช้ภาษาจาวาซึ่งเป็นภาษาในระดับสูงที่มนุษย์สามารถเข้าใจได้ ใช้ขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาประยุกต์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และปัญหาอื่น ๆ
มีทัศนคติที่ดีในทำงานกับคอมพิวเตอร์อย่างสร้างสรรค์ สามารถใช้ทักษะกระบวนการกลุ่มเพื่อแก้ปัญหา แบ่งย่อยปัญหาขนาดใหญ่เป็นงานย่อย ๆและแบ่งงานกันทำได้
2.  ความคิดรวบยอดหลัก (Main Concept) 

        ระดับโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์                              ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
· Machine language                                               - Write the program in a specific language

· Assembly language                                             - Translate program into a form that the

· High-level language                                             computer can execute

· Fourth-generation language                                - Investigating and fixing various types of                 

                                                                           errors that can occur



                          เขียนโปรแกรมเบื้องต้นด้วยภาษาจาวา                   


            โครงสร้างภาษา Java                                    Data and Expressions
-Comments                                             -Character Strings
-Identifiers                                              -Variables and Assignment

-Reserved Words                                   -Primitive Data Types

-White space                                          -Conditionals and Loops

3.  หัวข้อสาระการเรียนรู้ (Sub Concept และ Topic)
1) ระดับโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์                  

2) ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม
3) โครงสร้างภาษา Java                         

4) Data and Expressions

4.  สมรรถนะ 
     1) ความสามารถในการเรียนรู้ 
     2) ความสามารถในการปฏิบัติ
     3) ความสามารถในการสร้างความคิดวิจารณญาณ
5.  คุณลักษณะที่พึงประสงค์ (โดยนำมาจากผลการเรียนรู้ของหน่วยนี้)
1) วิริยะ  อุตสาหะ  มุ่งมั่นในการทำงาน 
2) ปฏิบัติงานตามขั้นตอน
3)  อธิบายช่วยเหลือกัน
4) แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
6.  จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) เป็นสิ่งที่ใกล้ตัวผู้เรียนที่จะต้องทำกิจกรรมให้บรรลุ
     จุดประสงค์ที่กำหนด (On task)
     ด้านความรู้ (Knowledge)
1. บอกลักษณะ จำแนกการทำงานของภาษาคอมพิวเตอร์ในแต่ละระดับ
2. อธิบายหลักการขั้นตอนวิธีในการแก้ปัญหาด้วยการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยภาษาจาวา
1.       ด้านทักษะ (Skill)
2. การค้นคว้าหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต เพื่อหาวิธีการแก้ปัญหาและอ้างอิงในการใช้ภาษาจาวา
3. ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และปัญหาอื่น ๆในระดับพื้นฐาน
4. มีทักษะในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นแบ่งปันประสบการณ์ในการแก้ปัญหาในการเขียนโปรแกรม
     ด้านคุณลักษณะ (Characteristic)
1. สามารถปฏิบัติงานตามขั้นตอน  กระบวนการสร้างความคิดวิจารณญาณ
2. สามารถอธิบายช่วยเหลือกัน
3. สามารถแสดง/แลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกันในการทำงาน
7.  การออกแบบกิจกรรม (สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้)
     แผนหน่วย  เปิดโลกสู่อาชีพ

กิจกรรมที่  1 
2 คาบ / ช.ม.
            ให้นักเรียนค้นหาคำตอบของคำถามและหัวข้อต่อไปนี้ 1. “What is computer programming language?”  2. History of Java progrmming โดยฝึกใช้การค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต นำข้อมูลที่ได้มาสรุปย่อและนำเสนอต่อชั้นเรียน

กิจกรรมที่  2
14 คาบ / ช.ม.
             ครูอธิบายหลักการขั้นตอนวิธีและสาธิตการขียนโปรแกรมพื้นฐานในภาษาจาวา นักเรียนฝึกปฏิบัติเขียนโปรแกรมโดยการเลียนแบบ  
             นักเรียนเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาตามโจทย์ที่กำหนดให้ทั้งงานเดี่ยวและงานกลุ่ม นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา สรุปปัญหาที่พบบ่อยเพื่อแลกเปลี่ยนช่วยเหลือในระหว่างชั้น ครูให้คำปรึกษาในการแก้ปัญหาทั้งในระดับห้องและรายบุคคล สรุปปัญหาที่พบบ่อยเป็นอ้างอิงไว้ในเว็บไซต์ของโรงเรียน
8.  สื่อการเรียนรู้ (ระบุสื่อที่เป็นตัวกลางช่วยให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้น  เสริมเด็กเก่งและช่วยเหลือเด็กที่เรียนช้า)

-  Computer, Software, Internet 
- File Presentation 

- สื่อจาก website

9.  การประเมินผล 
     วิธีการประเมิน

1.  ข้อคำถามที่ใช้สอบถามในชั้นเรียน

2.  สังเกตพฤติกรรมความรับผิดชอบ


- ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์


- การแสดงความรู้

3. ประเมินจากแฟ้มสะสมงาน แบบฝึกหัดและโครงงาน
10.  การออกแบบวิธีการและเครื่องมือประเมินผล (โดยดึงคำหลักจากผลการเรียนรู้)
	ตัวชี้วัดจากจุดประสงค์การเรียนรู้
	วิธีการวัด
	เครื่องมือวัด
	แหล่งข้อมูล
	เกณฑ์การประเมิน

	เขียนโปรแกรมภาษาจาวาและประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และอื่น ๆ
	สังเกต
ตรวจแบบฝึกหัดตามใบงาน
	ใบงาน
	ชิ้นงาน
	สรุปเนื้อหาได้ถูกต้องและนำเสนอได้สร้างสรรค์

	ค้นคว้าหาข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต
	ความสามารถในการศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง
	สังเกตพฤติกรรมความสามารถในการค้นคว้า
	ผู้เรียน
	มีผลการประเมินอยู่ในระดับดีขึ้นไป


11.การบันทึกหลังการเรียนการสอน
     1.  Deep Knowledge ที่เกิดขึ้นกับผู้เรียน

     2.  กระบวนการคิด
     3.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์
     4.  แนวทางการพัฒนาผู้เรียนและปรับปรุงแผนการสอน










































